GREMIO AQUATICO DE CARAZINHO

REGULAMENTO PERMANENTE DOS CAMPEONATOS DE FUTEBOL

Atualizado em 31/10/2024

CAPITULO | - ORGANIZACAO

ART. 1°- O futebol no Aquéatico tem como prioridade, a INTEGRACAO SOCIAL entre os associados através
deste esporte e, assim, espera-se que o0s associados participantes dos campeonatos realizados nas dependéncias
do Grémio Aquatico de Carazinho tenham postura correta, ordeira e responsavel zelando pelo bom
comportamento e cordialidade, necessarios para um harmonioso convivio social do Clube.

ART. 2° - Todos os campeonatos de futebol serdo organizados pela Diretoria de Esportes do Clube, juntamente
com a Diretoria de Futebol, e serdo realizados exclusivamente dentro das dependéncias do Clube;

ART. 3° - Todos os atos de indisciplina e/ou agressdes (sejam elas fisicas ou verbais), ocorridas dentro ou
fora de campo deverdo ser registrados e incluidos em simula para posterior apreciacdo dos 6rgaos/pessoas
competentes, incluindo eventual encaminhamento e/ou abertura de portaria junto ao Orgdo Juridico
Disciplinar do Clube. Os associados infratores estardo sujeitos a todas as penalidades previstas no Estatuto
Social e no Regimento Interno do Orgao Juridico Disciplinar;

ART. 4° - E de competéncia da Comissdo Julgadora nomeada pela diretoria do Clube julgar os atos
antidesportivos inerentes aos jogos de futebol, consistentes nas puni¢des de campo. Para todas as demais,
devera ser obedecido o todo disposto no artigo anterior;

Paragrafo Unico — As penas eventualmente aplicadas pela Comissdo Julgadora ndo se confundem, ou

tampouco deverdo prevalecer e/ou ser substituidas pelas eventuais outras penas aplicadas pelos demais 6rgédos
do Clube Aquatico de Carazinho;

CAPITULO Il — INSCRICOES

ART. 5° - Somente poderdo ser inscritos atletas com idade minima de 15 anos, declarados aptos para a préatica
do esporte pretendido;

ART. 6° - As fichas de inscri¢do dos times para 0 campeonato de Bola 9, deverdo ser entregues até o dia
15/10/2024, com todos atletas inscritos e assinados, ndo sendo possivel a inscri¢do e assinatura de novos
atletas apds entrega da ficha de inscri¢do. Serdo autorizadas 2 trocas de atletas em casos de lesdo ou venda de
cota. O campeonato de Bola 9 2024/2025 contard também com uma adicdo de 2 vagas de atletas sub-20. Caso
a equipe jogue com um atleta ndo inscrito, incorrerd nas seguintes penas: a) se ganhar o jogo, perdera o0s
pontos eventualmente auferidos; b) se perder o jogo, mantera apenas o escore do jogo €; c) se 0 jogo terminar
em empate, ou a equipe for faltosa (WO), o jogo sera considerado como perdido pela equipe infratora, pelo
escore de 0x1;

ART. 7° - E proibido utilizar ou vincular o nome de qualquer patrocinador ao nome dos times e/ou equipe;



ART. 8° - Cada equipe podera inscrever até o limite maximo de: 1) 27 (vinte e sete) atletas para o bola 9,
sendo destes 02 vagas para atletas sub20; 2) 18 (dezoito) atletas para o bola 7 Livre, 20 (vinte) atletas Bola 7
Master (40+), podendo neste os times contarem com 18 (dezoito) atletas acima de 40 anos e 02 (dois) atletas
com idade acima de 38 anos e 20 (vinte) atletas para o futsal e, de todos os inscritos por time/equipe, apenas
01 (um) associado podera ser da categoria Individual, ndo sendo admitido nimero superior a 01 (um) para
cada equipe/time;

Paragrafo Unico: Para participar dos campeonatos de futebol, os novos associados, de quaisquer categorias de
associados previstas no Art. 6° do Estatuto Social, deverdo cumprir caréncia minima de 06 (seis) meses para
participar dos jogos/campeonatos, contados da data de ingresso ao quadro social do Clube.

ART. 9° - O valor da inscricdo para 0 Campeonato Bola 9, sera equivalente a quatro mensalidades da cota
proprietario, dividido em 5(cinco) parcelas mensais. Este valor da inscricdo sera utilizado para custear o
evento de confraternizagdo e premiacdo do campeonato, com um jantar no saldo social do Clube. Cada equipe
tera direito a 20 convites para o evento. A bebida ndo esta incluida e sera por conta de cada participante no
evento. Para 0s campeonatos Bola 7 e Bola 7 Master, o valor de inscri¢do sera de R$ 400,00 (quatrocentos
reais), podendo este ser parcelado em 2x.

ART. 10° — A inscri¢do das equipes devera ser realizada e paga na secretaria do Clube, no prazo maximo de
07 (sete) dias antes do inicio da competicdo a primeira parcela. Caso ndo ocorra 0 pagamento das parcelas de
inscricdo pelo responsavel da equipe, sera punida com a perda dos pontos eventualmente obtidos. Vinculado
ao Art. 11° presente.

ART. 11 — Cada atleta devera estar em dia com as mensalidades do Clube para que possa frequenta-lo. Caso
0 associado infrator jogue sem estar com suas obrigacfes devidamente quitadas, a equipe/time que ele fizer
parte, em caso de vitoria ou empate, sera punida com a perda dos pontos eventualmente obtidos, considerando-
se 0 escore de Ox1 para equipe adversaria. Para critério de classificacdo, sera considerado derrota para equipe
que estiver com o associado infrator, e vitria automatica para a equipe adversaria. Os gols prés da equipe
que estiver com o0 associado infrator ndo serdo contabilizados, e 0s gols contra, se existirem, serdo
contabilizados. O atleta infrator estard automaticamente SUSPENSO por 3 (TRES) jogos, independente do
resultado do jogo.

ART. 12 — As mensalidades em atraso deverdo ser quitadas até o horéario do seu jogo. Se o atleta quitar a
mensalidade apds o horario, s6 estara apto para jogar na rodada seguinte. Caso 0 atleta ndo estiver em dia com
as mensalidades, estard automaticamente fora da rodada.

Paragrafo Unico — Caso a punigdo prevista no caput deste artigo acontega em um jogo das quartas de final,
semifinal ou final, a equipe responsavel pelo associado infrator sera considerada como derrotada, marcando-
se 0 escore de 0x1, desde que esteja vencendo ou empatando o jogo. A vitdria sera concedida automaticamente
equipe/time adversario;

ART. 13 — As equipes/times, além de fazerem as inscrigdes dos atletas e treinadores, deverao obrigatoriamente
apresentar 0 nome de um responsavel principal e também de um responsavel substituto, sendo que estes
associados ndo poderao ser substituidos ao longo da competicdo. Caberdo também a estes associados o direito
Unico e exclusivo de representar a equipe/time nas reunifes relativas a competicdo, bem como interpor
recursos, quando a equipe/time julgar necessério;

Paragrafo Gnico: Os associados responsaveis pelas equipes deverdo assinar o regulamento, sendo estes 0s
responsaveis por repassar aos atletas e integrantes de suas equipes o seu contetdo, avisando-0s que, ao
assinarem a ficha de inscricdo do campeonato, estardo cientes e de acordo com o contelido deste regulamento
permanente de competicgéo.

CAPITULO Il - JOGOS

ART. 14 - O horario dos jogos nas rodadas completas sera, nos Sabados e feriados, a partir das 12 horas e 45
minutos e, nas Quartas-Feiras, a partir das 19h00 horas;



Paragrafo Unico. Em rodadas em que houver apenas dois jogos, especificamente semifinal e final, os jogos
iniciam as 14:00 horas; No caso dos Campeonatos de Bola 7 Livre e Master as rodadas serdo intercaladas, a
cada 15 dias.

ART. 15 - No inicio das rodadas, somente o primeiro jogo terd uma tolerancia de 15 minutos para ser dado o
W.O. Nas demais partidas, serd esperado um tempo maximo de 10 minutos, contados do término da partida
anterior. Em caso de W.O., o jogo seguinte podera iniciar logo apds o W.O. ser declarado, desde que conte
com a concordancia das equipes/times envolvidos, ou 40 minutos apds ter sido considerado o W.O.

ART. 16 - Os jogos serdo realizados aos sabados a tarde e nas quartas feiras a noite, podendo ser realizadas
partidas em feriados ou em qualquer outra data previamente definida pela Diretoria de Esportes do Clube
juntamente com a Diretoria de Futebol.

Paragrafo Unico — Eventualmente, os jogos poderdo ser marcados nos dias ndo previstos neste regulamento
e/ou na tabela de jogos do campeonato, desde que a Diretoria de Esportes do Clube e a Diretoria de Futebol
acharem necessario, sendo que as equipes/times deverdo ser previamente avisados, com antecedéncia ndo
inferior & de 72 horas do inicio da partida;

ART. 17 - Somente poderdo participar dos jogos os atletas associados e o treinador que estiverem previamente
e devidamente inscritos na competicao.

ART. 18 — No momento da substituicdo, caso seja constatado que existem 10 jogadores, o atleta que
permanecer indevidamente em campo seré& punido com cart&o vermelho e SUSPENSAO por 3 (TRES) jogos,
enquanto o atleta que ingressou em campo para substituir sera punido com cartdo amarelo. A equipe/time dos
jogadores infratores ndo pontuara no jogo, e 0 mesmo sera considerado 1x0 para equipe adversaria. Para
critério de classificacdo, serd considerado derrota para equipe/time dos jogadores infratores, com vitoria para
a equipe adversaria. Os gols prés da equipe infratora ndo serdo contabilizados, e 0s gols contra se existirem,
serdo contabilizados. Os gols dos atletas da equipe infratora ndo serdo contabilizados na tabela de goleadores.

ART. 19 - Todos os jogos terdo dois tempos de 30 minutos para os jogos do Bola 9, 25 minutos no Bola 7 e
dois tempo de 20 minutos para os jogos do Futsal, com intervalo de 5 minutos entre o primeiro e o segundo
tempo. O controle do tempo ficara a cargo da arbitragem.

ART. 20 — A equipe/time que ndo comparecer para a disputa do jogo até o horério fixado, respeitada a
tolerancia prevista no art. 15, perdera os pontos do jogo, marcando-se uma vitoria pelo escore de 1x0 para o
time/equipe adversario. Ainda, a equipe/time estard eliminada da competicéo, tendo seus resultados das
partidas futuras convertidos em 1x0 para o time/equipe adversaria, e os resultados das partidas ja realizadas
mantidos, independentemente do resultado obtido. Para efeitos de classificacdo, somente resultados obtidos
em campo serdo computados para saldo de gols, goleadores e goleiro menos vazado.

ART. 21 - Nenhum jogo podera ser iniciado com menos de 7 atletas em cada time/equipe no bola 9,
comportando sua reducgdo para 0 minimo de 6 atletas durante o jogo. Ja no bola 7 Livre e bola 7 Master (40+),
nenhum jogo poderd iniciar com menos de 5 atletas.

Paragrafo 1° — Se as duas equipes/times ndo comparecerem em campo, ou se ambas estiverem com nimero
inferior a 7 atletas para o inicio da partida do bola 9 (ou 5 para o bola 7), fica caracterizado W.O. duplo,
eliminando ambas as equipes/times da competicdo. Caso as equipes/times fiquem, no decorrer da partida,
simultaneamente com menos de 6 atletas, o0 jogo sera considerado como jogado, ndo marcando pontos para
ambos. Se apenas uma equipe ficar reduzida a menos de 6 atletas, independentemente do motivo, ela perdera
0s pontos do jogo, mantendo-se o escore se estiver perdendo, ou marcando-se o escore de 1x 0 no caso da
equipe faltosa estar vencendo ou empatando o jogo.

Paragrafo 2° - Caso uma equipe/time ou ambas ndo comparegam ao jogo previamente aprazado, fazendo com
que ocorra 0 W.O, os atletas serdo penalizados com a eliminacdo da competi¢do atual e do préximo
Campeonato de Bola 9, salvo aqueles que compareceram ao jogo em que aconteceu 0 W.O., e desde que
assinem a simula do jogo, para comprovar sua presenca em campo. Salvo também os atletas suspensos por
cartdes.



ART. 22 - No caso de ndo realizacdo de um jogo, pelo ndo comparecimento ou atraso de uma equipe, 0 mesmo
ndo tera validade para o cumprimento das suspensdes automaticas (cartdes).

ART. 23 - As equipes sdo compostas de 09 (nove) atletas, sendo permitido em campo 04 (quatro) atletas com
menos de 34 (trinta e guatro) anos, excluindo-se o goleiro, no Bola 9. No bola 7 Master (40+) seré permitido
um maximo de 02 (dois) atletas com idade entre 38 (trinta e oito) e 40 (quarenta) anos. No caso do Bola 7
Livre ndo haverd limite de idades.

ART. 24 - No bola 9, cada equipe podera sempre manter em campo 04 atletas de linha com idade inferior a
34 anos, independentemente do nimero de atletas que estiverem em campo. No campeonato de bola 7 Master
(40+) a quantidade de atletas menor de 40 é de no méaximo dois atletas.

ART. 25 - A equipe que jogar com mais de 04 (quatro) atletas no bola nove, com idade inferior a 34 anos sera
punida com a perda dos pontos do jogo, mantendo-se o escore se estiver perdendo, ou marcando-se 0 escore
de 0x1 contra a equipe/time faltosa, se esta estiver vencendo ou empatando 0 jogo. A equipe que se sentir
prejudicada devera solicitar, durante o jogo, a conferéncia dos atletas. Aplica-se a mesma punicao para o Bola
7 Master (40+) se houver 03 (trés) jogadores abaixo de 40 (quarenta) anos em campo.

ART. 26 - Em caso de transferéncia das rodadas por causa do clima, apds a C.O. ou os oficiais de arbitragem
vistoriarem o campo e atestarem a impossibilidade, a decisdo ficard a disposi¢do das equipes/times na
Secretaria do Clube. Também sera informado nos grupos de WhatsApp, sempre respeitando o limite das 11
horas, aos sabados, ou das 17 horas para o0s jogos ao longo da semana. A rodada sera automaticamente
transferida para a semana subsequente e, assim, sucessivamente. As datas que ndo terdo rodadas séo: feriado
de finados, natal e ano novo.

ART. 27 - Caso ja tenha iniciado a rodada e o clima venha atrapalhar o andamento dos jogos, os oficiais de
arbitragem determinardo se dardo continuidade a rodada ou ndo. Em ndo havendo condicOes de continuar os
jogos, a arbitragem devera interromper o jogo que, porventura estiver em andamento, e a C.O. marcara nova
data, prevalecendo o resultado de campo da partida interrompida, assim como o tempo restante para o seu
encerramento.

CAPITULO IV — RECURSOS

ART. 28 - Toda equipe que se sentir prejudicada, podera entrar com recurso no prazo maximo e improrrogavel
de até 48 (quarenta e oito) horas, contados a partir do primeiro dia Gtil ap6s o jogo para interpor recurso O
recurso devera ser encaminhado para Comissdo Organizadora, e s6 podera ser apresentado através de seu
representante titular ou, em caso de auséncia justificada deste, do representante substituto. N&o serdo aceitos
recursos impetrados por atletas, mesmo que em nome das equipes/times, exceto se 0 representante da equipe
for, também, atleta.

CAPITULO V - PONTUACAO E DESEMPATE

ART. 29 - A disputa dos jogos no presente campeonato ter a seguinte pontuacao:
VITORIA - 3 PONTOS

EMPATE — 1 PONTOS

DERROTA - 0 PONTOS

ART. 30 - Os critérios de desempate a serem aplicados entre duas ou mais equipes sdo 0s seguintes:
NUmero de vitérias; (no turno e/ou fase em questdo);

Confronto Direto; (somente entre duas equipes) (no turno ou fase em questao)

Saldo de gols (no turno ou fase em questdo)

Gols marcados; (no turno ou fase em questéo)

Gols sofridos; (no turno ou fase em questao)

NuUmero de cartdes amarelos;

Numero de cartbes vermelhos;

NoghkowdPRE



ART. 31 - Os cartfes ndo serdo zerados no decorrer do campeonato.

ART. 32 - O cumprimento da suspensdo automatica é de responsabilidade de cada equipe, independente da
comunicacgdo oficial (site, tabela), bem como o controle desta. Para sanar qualquer divida neste ponto, o
interessado devera entrar em contato com a organizagdo do campeonato.

ART. 33 - Caso um atleta que esteja suspenso por cartdes participe da partida, sua equipe/time ndo pontuara
na partida e perdera 03 (trés) pontos, independentemente do resultado do jogo. Se a equipe adversaria vencer,
prevalecera o placar. Caso a equipe/time que tenha jogado com o atleta suspenso ganhe ou empate, o placar
sera de 1x0 para o time/equipe adversério, e o atleta sujeitar-se-4& ao cumprimento de 02 (dois) jogos de
suspensdo. Se o atleta persistir jogando em jogos subsequentes, sera afastado em definitivo do campeonato;

ART. 34 - Os jogos serdo dirigidos por dois arbitros e um mesério, e os oficiais de arbitragem seréo
contratados pela C.O.

CAPITULO V — DATA DOS JOGOS

ART. 35 - Todos os campeonatos terdo inicio conforme o cronograma definido previamente pela Diretoria
Executiva. Todas as rodadas estardo agendadas e, sempre que houver cancelamento de alguma rodada, todas
as rodadas subsequentes serdo automaticamente transferidas.

CAPITULO VI - PREMIACAO

ART. 36 - Ao final do campeonato, o Grémio Aquatico de Carazinho conferira prémios aos atletas e equipes
que se destacaram na competi¢do, conforme informagdes abaixo:

1° TURNO
TROFEU CAMPEAO
2° TURNO
TROFEU CAMPEAO
FINAL CAMPEONATO
1° LUGAR — TROFEU E MEDALHAS
2° LUGAR — TROFEU E MEDALHAS
3°LUGAR - TROFEU
DEFESA MENOS VAZADA - TROFEU
GOLEADOR - TROFEU
JOGADOR DESTAQUE - TROFEU
EQUIPE MAIS DISCIPLINADA - TROFEU
SELECAO DO CAMPEONATO + TREINADOR — TROFEU (Exclusivo para 0 BOLA9)

ART. 37 — Caso 0 mesmo time/equipe se sagre campedo dos dois turnos, ela automaticamente sera
declarada como vencedora do Campeonato, sendo que o segundo e o terceiro lugar serdo definidos para
aqueles times/equipes que tiveram a melhor campanha geral, somando-se os 2 (dois) turnos e, para cada
equipe/time que avangar no mata-mata, serdo acrescidos 06 (seis) pontos adicionais;

ART. 38 — Em havendo disputa da Final Geral, entre 0 campedo do 1° turno e o campedo do 2° turno,
0 3° lugar pertencera a equipe de melhor campanha geral, somando-se 0s 2 (dois) turnos e, para cada
equipe/time que avangar no mata-mata, serdo acrescidos 06 (seis) pontos adicionais;



CAPITULO VII - DISPOSICOES GERAIS

ART. 39 - Os promotores dos campeonatos e o Clube Aquéatico de Carazinho ndo se responsabilizam por
qualquer dano fisico e/ou material que venha a ocorrer antes, durante e depois dos jogos envolvendo os atletas,
treinadores, dirigentes ou demais participantes do evento.

Paragrafo Unico: Cada atleta é responsavel por sua integridade fisica e, ao concordar participar dos
times/equipes, declara-se desde ja apto a préatica da atividade fisica que se inscreveu, estando em plenas
condicGes para tanto.

ART. 40 - Nas reunides convocadas pelo Clube, é obrigatéria a presenca das equipes, através dos seus
representantes. A auséncia acarreta ao faltoso o acatamento das decisdes.

ART. 41 - N&o é permitido o uso de foguetes em qualquer area do clube, tendo em vista determinagdo dos
6rgdos publicos responsaveis pela preservacdo do meio ambiente.

ART. 42 - A arbitragem é escalada a critério da organizacdo, ndo podendo qualquer equipe questionar 0s
arbitros colocados para trabalhar. A arbitragem é soberana dentro de campo e todos os atletas, treinadores,
dirigentes e demais participantes deverdo acatar suas decisdes, mantendo respeito no tratamento com o0s
arbitros.

Paragrafo Unico: A arbitragem devera respeitar, observar e fazer cumprir o que esta disposto no Regulamento
Interno da Arbitragem.

ART. 43 - E vedado a utilizagio de faixas de patrocinadores e materiais promocionais e/ou publicitarios de
forma gratuita e sem prévia autorizacdo do Clube, seja pelas equipes, atletas, treinadores, dirigentes e demais
participantes.

ART. 44 - S3o passiveis de abertura de portaria para as puni¢des previstas no estatuto do Clube, as
manifestagcBes publicas externas, através de veiculos de midia (radio, TV, jornal, redes sociais, internet,
folders e outros) que atentem contra 0 bom nome do Aquatico em relagdo ao campeonato em questdo.

ART. 45 - S0 passiveis de abertura de portaria para as puni¢des previstas no estatuto do Clube, trazer ndo
associados indevidamente para as dependéncias do clube, se comprovada a irregularidade pelo (s) associado

(s) e equipe ().



ANEXO | - CODIGO DISCIPLINAR

Atos antiesportivos, de indisciplina e/ou violentos de qualquer natureza em campo, ou fora dele, ndo
serdo tolerados. Jogadores envolvidos em confusdes serdo expulsos e suspensos.

N&do ha justificativa alguma para qualquer tipo de brigas em jogos dos campeonatos do Grémio
Agquatico de Carazinho. O fato de que vocé pode se sentir provocado por outro jogador ndo é desculpa
aceitavel. Se um jogador considera isto um motivo de retaliacdo, ele deve saber que estara sujeito as penas
apropriadas.

ART. 1° - Fica instituido um Cddigo Disciplinar onde estdo determinadas penas para as infracGes,
sujeita ao Orgdo Juridico Disciplinar do Clube.

. Infracdo 001 - Agressao fisica contra arbitros, atletas e representantes de equipes (compreende
agressdo fisica, socos, pontapés, cabecadas, cuspes e demais atos que atinjam fisicamente o individuo).

UNICO - Deste modo, em caso de QUALQUER agressdo que compde o quadro de Infragdo 001, o atleta esta
automaticamente EXPULSO do campeonato.

. Infracdo 002 - Agressao verbal a arbitros, atletas e representantes de equipes bem como ao clube
(compreende agressdo verbal, ofensas pessoais, palavras de baixo caldo, difamagéao publica da competi¢do ou
do clube);

. Infragdo 003 - Perturbacdo da ordem, incitacdo a violéncia, invasdo de campo e demais atos que
atrapalhem o bom andamento dos jogos.

UNICO - Todas as infragdes que constarem no relatério de simula da arbitragem, ird ao Orgdo Juridico
Disciplinar do Clube, mesmo as que ndo constem neste artigo.

ART. 2° - Fica definido que o atleta reincidente, ou seja, que tenha sido punido apés julgamer)to, a partir do
ano de 2015 em qualquer atividade esportiva do clube, terd sua situacdo reavaliada pelo Orgdo Juridico
Disciplinar do Clube.

ART. 3° - O atleta que estiver aguardando julgamento ou for reincidente, e ndo houver o julgamento deste
antes da proxima rodada da competicdo, cumprira a suspensdo automatica podendo participar da partida
seguinte, mesmo que ainda ndo tenha sido julgado.

ART. 4° - As equipes que desejarem interpor recurso por se sentirem prejudicadas em algum caso, deverdo
faze-lo no prazo de 48 horas a partir do 1° dia util ap6s a partida. O recurso devera ser encaminhado para
Comissdo Organizadora, e s6 podera ser apresentado através de seu representante titular, ou em caso de
auséncia deste, do representante substituto; ndo serdo aceitos recursos impetrados por atletas, mesmo que em
nome das equipes, salvaguarda casos em que o representante da equipe seja também atleta.

ART. 5° - Qualquer infracdo disposta no Art.1 do Anexo | — Cédigo Disciplinar, que na analise do Orgéo
Executivo, ultrapasse situagcbes normais de jogo, relatadas na simula do jogo ou dendncias, serdo
comunicadas ao presidente do Orgdo Executivo, que detém a prerrogativa de criar portaria para,
posteriormente, ser encaminhada para o Orgéo Juridico Disciplinar para apreciagéo.

PARAGRAFO 1° - Serdo consideradas condutas que ultrapassem situacdes normais de jogo aqueles em que
exista suspeita de que o atleta, membros de equipes e demais associados que estiverem acompanhando 0s
jogos, tiverem dolosamente agredido, ofendido ou promovido qualquer ato que passe a infringir as normas do
estatuto social e do codigo disciplinar.

PARAGRAFO 2° - A acdo do 6rgdo Executivo podera ser provocada por qualquer associado, mediante
requerimento protocolado na secretaria do clube, instruido de provas ou indicacéo de testemunhas.
PARAGRAFO 3° - Para o julgamento das infragdes relatadas no art. 5°, 0 Orgéo Juridico Disciplinar observara
o relato da simula de jogo e valorizara o documento como meio de prova do fato ocorrido.

PARAGRAFO 4° - Eventual puni¢éo ou absolvicao do associado pelas infracdes relatadas no art. 5°, na esfera
do Orgdo Juridico Disciplinar, nfo influéncia na decisio da Comissdo Disciplinar do campeonato, a qual é
soberana na sua esfera de atuacao.



ART. 6° - Qualquer atleta e ou equipe pode ser eliminada/penalizada ou suspensa da atual competicdo e/ou
competi¢do futura se for comprovado que atletas e ou integrantes de sua equipe estiverem envolvidas em
confusdes, brigas ou badernas dentro ou fora de campo.

ART. 7° - O atleta que receber durante a competicdo 3 (Trés) cartdes vermelhos, estard automaticamente
excluido da competicéo.

ART. 8° - Os cartdes e puni¢des recebidos pelos atletas e treinadores terdo o seguinte peso para efeito de
definicdo de equipe mais disciplinada, a qual serd considerada a equipe que tiver a pontuacdo mais préxima
ou igual a zero:

Cartdo Amarelo: 1 ponto
Cartdo vermelho: 3 pontos
Punicéo Disciplinar por infragdo 001: 10 pontos
Punicéo Disciplinar por infragdo 002: 8 pontos
Punicgdo Disciplinar por infracdo 003: 6 pontos
Punigdo Disciplinar por demais infragdes: 5 pontos
ART. 10° - O atleta ou treinador que receber:
ea)  Trés cartdes amarelos: suspenséo de 1 jogo
*b) Cartdo vermelho: suspensdo de 1 jogo - sujeito a julgamento

*c)  Segunda série de a: suspensdo de 1 jogo

«d) Segunda série de b: suspensdo de 2 jogos

ee) Terceira série de a: suspensdo de 2 jogos

f)  Terceira série de b: suspensao de 3 jogos

*g) Quarta série de a: suspensdo de 3 jogos

*h) Quarta série de b: aplica-se o artigo 6° do presente anexo.

ART. 10.1° — Critério de suspensdo, CARTAO AMARELO, em caso especifico para Final entre os dois
vencedores de turno:

Caso o atleta na final do 2° turno for suspenso pela sequnda série de a: suspensdo de 1 jogo, e sua equipe
classificar-se para a Grande Final entre os dois vencedores de turno, 0 mesmo estara SUSPENSO para jogar
a FINAL.

Caso o atleta na final do 2° turno for suspenso pela terceira ou quarta série de a: suspenséo de 2

e 3 Jogos, e sua equipe classificar-se para a Grande Final entre os dois vencedores de turno, 0 mesmo estara
SUSPENSO no jogo FINAL.




COMISSAO DISCPLINAR

A comissdo disciplinar € composta por associados do Clube, com experiéncia, preferencialmente,
em participacdo de campeonatos, indicados pela Diretoria e seus nomes serdo de conhecimento apenas dos
diretores. Os trabalhos da comissdo serdo estabelecidos em regimento interno.

ANEXO 11 - FORMULA DE DISPUTA

O Campeonato terd inicio com o sorteio da primeira rodada, com a presenca de todas as equipes
€ seus respectivos jogadores inscritos para a competicdo.

A competicdo contara com a participacao de 08 (oito) equipes em 01 (um) grupo. A primeira fase,
seré dividida em 2 turnos:

No 1° TURNO, as equipes se enfrentam dentro do grupo UNICO, todos contra todos, classificando-se
as 6 equipes melhor colocadas para a préxima fase do turno, sendo que o 1° e 2° colocado classificam
direto para semifinal, aguardando onde as equipes se enfrentaram em jogo Unico dentro da seguinte
forma:

JOGO 1: 3° COLOCADO X 6° COLOCADO
JOGO 2: 4° COLOCADO X 4° COLOCADO

Como as partidas serdo definidas em jogo Unico ndo havera vantagem para nenhuma das equipes,
nem critérios de saldo e no caso de empate a decisdo serd por penalidades maximas. As cobrancas das
penalidades maximas, serd& em numero de 05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente,
permanecendo o empate, devem ser alternadas por equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra.
Qualquer atleta registrado em simula podera participar das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca
para as cobrancas até o Gltimo atleta. OBS. As equipes nao igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo
puni¢do por cartdo disciplinar ndo podera participar das penalidades, nem mesmo permanecer no campo de
jogo durante as cobrangas.

Na semifinal, as 2 encontram-se com as duas equipes ja classificadas equipes vencedoras se enfrentam em
jogo Unico, nos seguintes confrontos:

JOGO 3: 1° COLOCADO X VENCEDOR JOGO 2
JOGO 4: 2° COLOCADO X VENCEDOR JOGO 1

Como as partidas serdo definidas em jogo Unico na semifinal ndo havera vantagem para nenhuma
das equipes, nem critérios de saldo e no caso de empate, ira para prorrogacdo em 2(dois) tempos de 10
minutos, se persistir 0 empate a decisdo serd por penalidades maximas. As cobrancas das penalidades
méaximas, sera em numero de 05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o
empate, devem ser alternadas por equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta
registrado em simula podera participar das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrancas
até o ultimo atleta. OBS. As equipes ndo igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo punigéo por cartdo
disciplinar ndo podera participar das penalidades, nem mesmo permanecer no campo de jogo durante as
cobrangas.

Na Final do 1° Turno, as equipes se enfrentam em jogo Unico:



JOGO 5: VENCEDOR JOGO 3 X VENCEDOR JOGO 4

Como a Final serd definida em jogo Unico, ndo havera vantagem para nenhuma das equipes, nem
critérios de saldo e no caso de empate, ira para prorrogacdo em 2(dois) tempos de 10 minutos, se persistir o
empate a decisdo sera por penalidades méximas. As cobrancas das penalidades méximas, serd em ndmero de
05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o empate, devem ser alternadas por
equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta registrado em simula podera participar
das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrancas até o ultimo atleta. OBS. As equipes nao
igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo punigdo por cartdo disciplinar ndo podera participar das
penalidades, nem mesmo permanecer no campo de jogo durante as cobrancas.

No 2° TURNO, as equipes se enfrentam dentro do grupo UNICO, todos contra todos,
classificando-se as 6 equipes melhor colocadas para a préxima fase do turno, sendo que o 1° e 2°
colocado classificam direto para semifinal, aguardando onde as equipes se enfrentaram em jogo Gnico
dentro da seguinte forma:

JOGO 6: 3° COLOCADO X 6° COLOCADO
JOGO 7: 4° COLOCADO X 5° COLOCADO

Na semifinal, as 2 encontram-se com as duas equipes ja classificadas equipes vencedoras se enfrentam em
jogo Unico, nos seguintes confrontos:

JOGO 8: 1° COLOCADO X VENCEDOR JOGO 7
JOGO 9: 2° COLOCADO X VENCEDOR JOGO 6

Como as partidas serdo definidas em jogo Gnico a semifinal ndo havera vantagem para nenhuma das
equipes, nem critérios de saldo e no caso de empate, ir4 para prorrogacdo em 2(dois) tempos de 10 minutos,
se persistir o empate a decisdo serd por penalidades maximas. As cobrancas das penalidades maximas, sera
em namero de 05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o empate, devem ser
alternadas por equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta registrado em sumula
podera participar das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrangas até o ultimo atleta.
OBS. As equipes ndo igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo punicdo por cartdo disciplinar ndo
poderé participar das penalidades, nem mesmo permanecer no campo de jogo durante as cobrancas.

Na Final do 2° Turno, as equipes se enfrentam em jogo Unico:

JOGO 10: VENCEDOR JOGO 8 X VENCEDOR JOGO 9

Como a Final seré definida em jogo Unico ndo haverd vantagem para nenhuma das equipes, nem
critérios de saldo e no caso de empate, ird para prorrogacdo em 2(dois) tempos de 10 minutos, se persistir 0
empate a deciséo serd por penalidades maximas. As cobrancgas das penalidades maximas, serd em nimero de
05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o empate, devem ser alternadas por
equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta registrado em simula podera participar
das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrancas até o Ultimo atleta. OBS. As equipes nao
igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo punigdo por cartdo disciplinar ndo podera participar das
penalidades, nem mesmo permanecer no campo de jogo durante as cobrancas.

Caso ocorra de 1 equipe ganhar os dois turnos, ela sera considerada Campeéd do Campeonato Bola 9
2020/2021.

Caso ocorra, de 2 equipes vengam, um 1 turno, sera realizado 1 jogo Unico para definicdo do Campeéo.

Final:

JOGO 11: CAMPEAO 1° TURNO X CAMPEAO 2° TURNO



A Grande Final também sera definida em jogo Unico, deste modo, ndo havera vantagem para
nenhuma das equipes, nem critérios de saldo e no caso de empate, ird para prorrogagdo em 2(dois) tempos de
10 minutos, se persistir o empate a decisdo serd por penalidades maximas. As cobrancas das penalidades
méaximas, sera em numero de 05 (cinco) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o
empate, devem ser alternadas por equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta
registrado em simula poderé participar das penalidades, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrancas
até o ultimo atleta. OBS. As equipes ndo igualam o nimero de atletas. O atleta cumprindo punigéo por cartdo
disciplinar ndo podera participar das penalidades, nem mesmo permanecer no campo de jogo durante as
cobrangas.



